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PALAVRA DO REITOR

E com satisfacdo e compromisso
com a educacao de qualidade que
apresentamos a primeira edigao do
Periddico Formativo do Nucleo de
Apoio e Desenvolvimento Docen-
te (Nadd), voltado para o continuo
aprimoramento da pratica pedago-
gica na Unifev - Centro Universitario
de Votuporanga. Este periddico tem
como propdsito ser uma fonte de co-
nhecimento e reflexdo para nossos
docentes, oferecendo subsidios que
auxiliem na melhoria do ensino, no
aperfeicoamento das metodologias
e na formacdo integral dos nossos
alunos.

O Nadd tem a missdo de ser um
elo entre a teoria e a pratica, pro-
porcionando aos professores opor-
tunidades de desenvolvimento pro-
fissional por meio de materiais que
abrangem tanto os fundamentos
educacionais quanto as novas abor-
dagens pedagdgicas. Nosso objetivo
é fortalecer a qualidade do ensino
oferecido, ao mesmo tempo em que
incentivamos a troca de saberes e a
constante atualizagao dos docentes.

Com temas relevantes e aplica-
veis ao cotidiano académico, esta
primeira edicdo do periddico convi-
da todos a refletirem sobre o papel
transformador da educagéo e a im-
portancia de uma pratica docente
cada vez mais consciente. Que este
seja um espaco de crescimento co-
letivo, em que todos possam se enri-
guecer mutuamente.

Cordialmente,
Prof. Dr. Osvaldo Gastaldon
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A pesquisa analisou o uso das nar-
rativas digitais como ferramenta para
o desenvolvimento de habilidades
metacognitivas dos graduandos. Um
total de 69 estudantes matriculados
em cursos nas areas de engenharia e
pedagogia participaram do estudo,
provenientes de trés instituicdes de
ensino superior localizadas em dife-
rentes paises europeus.

Os resultados mostraram que, ao
criar e refletir sobre essas narrativas,
os alunos aprimoraram competén-
cias como planejamento, autorregu-
lacdo, avaliagdo e monitoramento da
compreensao. Esse avanco foi pos-
sivel por meio de estratégias como
analise critica de fontes, diferencia-
cao entre informacgdes principais
e secundarias, e reflexdo continua
sobre o processo de aprendizagem. A
pesquisa confirmou que a metacog-
nicdo é interdependente e exige a

atencdo dos educadores para formar
aprendizes autdnomos.

As narrativas digitais combi-
nam diferentes midias, como texto,
imagens, audio e video, criando uma
experiéncia interativa para os alu-
nos. Essas narrativas podem assumir
diversas formas, como documenta-
|
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rios digitais, blogs multimidia, podcasts ou até jogos
interativos.

A pesquisa conclui que os estudantes apresentaram
melhorias significativas, especialmente na compreen-
sao e avaliagao da informacao, ao utilizar as narrativas
digitais para aplicar e testar suas habilidades.

A natureza multimodal e interativa das narrativas
digitais contribuiu para o engajamento dos alunos,
permitindo-lhes expressar suas ideias de forma criativa
e reflexiva.
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Curriculo por
competéncias

Prof. Dr. Guillermo Ladino-Orjuela

Este primeiro texto estara orientado a explicar o que
se compreende por competéncia do ponto de vista
formativo para alguns dos pesquisadores do tema. Para
Ramos (2002), a competéncia estd associada a modulari-
dade como principio de organizagao dos curriculos, nos
quais as unidades formativas sdo constituidas por modu-
los. Assim o conceito de disciplina isolada deixa de existir
para dar lugar aos mddulos com uma estrutura multidis-
ciplinar e transdisciplinar. Soma-se a essa nova organiza-
¢ao modular a necessidade de propor tarefas complexas,
problemas ndo-estruturados e projetos que mobilizem os
alunos na sua resolucao. Neste sentido, Perrenoud (2000)
sugere gue o professor aborde o ato de ensinar com a
ideia de conceber, construir, encaixar e regular situagoes
de aprendizagem, seguindo os principios pedagdgicos
ativos construtivistas.

Entre as qualidades profissionais que o professor deve
ter, acrescenta Perrenoud (1999), estao a de identificar
e valorizar suas préprias competéncias, dentro da sua
profissdo e dentro de outras praticas sociais. O principal
recurso do professor é a postura reflexiva, a atitude ino-
vadora, a abertura a novas realidades, sua capacidade de
observar e de aprender continuamente com os alunos,
com os demais, com a experiéncia docente e sua realida-
de.

Pode-se concluir que o professor desempenha um
papel fundamental no intuito de atingir as competéncias
planejadas. A elaboracdo de tarefas, projetos, proble-
mas, situagdes de aprendizagem sdo todas atividades
gue demandam dedicacdo e engajamento do profes-
SOor que em consequéncia tera a mobilizacdo e enga-

Nadd.edu unifevdocente

jamento dos alunos e sua fidelizacdo com a instituicao
de ensino (Figura).

Figura - Mapa conceitual com elementos de um curriculo
por competéncias
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E claro que essa ndo é uma tarefa facil, entretanto,
atualmente na Unifev o curso de Engenharia da Com-
putacao aceitou o desafio e esta executando a transfor-
magao do seu curriculo disciplinar para um voltado as
competéncias. Até agora, segundo o coordenador do
curso, Prof. Me. Fernando Bermejo Menechelli, ajustes
estdo sendo feitos, mas a experiéncia estd sendo bem
sucedida, com resultado animador.

No préximo ndmero serdo abordados os compo-
nentes da competéncia, isto é, os conhecimentos, as
habilidades e as atitudes.
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Vantagens e desvantagens
da Problem Based Lerning
(PBL)

Profa. Dra. Leticia Ap. Barufi Fernandes

Este artigo demonstra quais as vantagens e des-
vantagens da técnica Problem Based Lerning (PBL) no
aprendizado do aluno na educacao superior.

O PBL mostra maior relevancia e aplicabilidade na
memorizagao dos conteddos tedricos abordados quan-
do se compara aos métodos tradicionais, que focalizam
mais na memoaria do discente em relagdo ao contelddo
estudado. Outra vantagem consideravel € a reducdo da
evasao, pois o aluno tem grande colaboracao, parceria
e apoio do tutor/preceptor, acrescentando a integracao
Nno ensino-pesquisa.

A contribuicao da automotivagao do aluno perante
o conteudo ministrado na unidade curricular auxilia
na interdisciplinaridade, e ele busca muitas vezes mais
conhecimentos em outras unidades curriculares.

A PBL pode se destacar por estabelecer o aprendi-
zado mais duradouro, incentivando o aluno a pensar,
pesquisar e ter mais criticidade. O artigo aponta um favo-
recimento de uma aprendizagem eficaz e atual.

Uma desvantagem da PBL, segundo o artigo, é o
fato da sobrecarga de trabalho, pois para se obter o co-
Nnhecimento necessario na aplicagao dos projetos além
de assistir as aulas € importante a busca de informa-
¢des adicionais para melhor preparagao e seguranca.

Outra desvantagem, no caso para o professor, € a
necessidade de monitoramento das ideias apresenta-
das pelos alunos, requerendo mais tempo para for-
mulagdo dos problemas e preparagao de materiais a
serem abordados na unidade curricular.

A PBL ainda nao pode ser considerada uma meto-
dologia que ira sanar todos os problemas da educagao
superior, pois ndo contempla todos os tipos de apren-
dizagens e alguns alunos podem nao se adaptar ao
método.

Quadro 1 - Comparativo entre as abordagens

tradicionais de ensino e a PBL

Abordagens tradicionais
- Ensino centrado no professor
- Estimulos dirigidos pelo professor
- Enfase no conhecimento tedrico
- Direcionamento para o individuo

Abordagens PBL

- Ensino centrado no aluno

- Estimulos dirigidos pelo aluno
- Enfase esta nas competéncias
- Direcionamento para o grupo

Fonte: FREZATI et al.,, 2018 (adaptado).
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Desafios da sala de aula
contemporanea

Prof. Me. Camilo Augusto Giamatei Esteluti

No cenario educacional contemporaneo, o papel
do professor vai muito além da simples transmissao de
conteudos. Cada vez mais, é preciso adaptar-se ao uso
de novas tecnologias, repensar metodologias e acolher
a diversidade presente em sala de aula. A incorpora-
cdo de ferramentas digitais, por exemplo, configura
um desafio constante: essas tecnologias ampliam as
possibilidades pedagdgicas, mas é necessario cuida-
do para que sua aplicagdo efetivamente fortaleca o
aprendizado e mantenha o foco nas necessidades dos
estudantes.

Outro aspecto central € a implementacdo de me-
todologias que promovam o protagonismo discente.
Paulo Freire, em sua obra Pedagogia do Oprimido
(1987, p. 78), ja enfatizava que “ninguém educa nin-
guém, ninguém educa a si mesmo, os homens se edu-
cam entre si, mediatizados pelo mundo”. Esse principio
ressoa nas metodologias ativas contemporaneas, que
buscam criar um espac¢o em que o aluno participe
ativamente da construcao de seu saber, desenvolvendo
autonomia e senso critico.

Além disso, o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais dos estudantes tem se mostrado fun-
damental. O professor moderno, ao interagir com essas
multiplas dimensdes do aluno - emocional, social e
cultural -, contribui para a formacgao integral do sujeito.
Assim, a sala de aula contemporanea se revela nao ape-
nas como um espaco de aprendizado académico, mas
como um ambiente inclusivo e transformador, que
valoriza o crescimento pessoal e social do aluno.
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Ferramentas das
Tecnologias da
Informacao

Prof. Me. Fernando Bermejo Menechelli

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) sdo um
conjunto de normas obrigatdrias que orientam o pla-
nejamento e a construcdo do Projeto Pedagdgico de



Curso (PPC) para o ensino superior. Elas incentivam a
pratica de métodos ativos que promovam a aprendiza-
gem e o desenvolvimento por competéncia. A forma-
¢do por competéncia € uma metodologia que empre-
ga o uso de habilidades e conhecimentos especificos
gue o aluno constrdéi executando tarefas e resolvendo
problemas reais.

Existem ferramentas tecnoldgicas que podem tor-
nar as aulas mais dindmicas e desafiadoras aos alunos,
como o Plickers, plataforma gratuita que permite a
criacao de perguntas e respostas interativas de rapi-
da aplicagao. Para estruturar uma aula no Plickers, o
professor elabora as questdes, imprime os cartdes de
respostas.

No dia da aula entrega um cartdo para cada aluno e
dispara as perguntas; os alunos respondem e levantam
0s cartdes com as respostas que sao escaneadas pelo
celular do professor. Os resultados sdo apresentados
em tempo real, permitindo ao professor identificar os
pontos que ainda precisam de ajustes. Portanto, o uso
de ferramentas tecnoldgicas pode contribuir para a
construcgao de habilidades e competéncias sugeridas
pelas DCNs, trabalhando de forma colaborativa e pro-
porcionando um feedback imediato aos alunos.

Assim como o Plickers, existem outras ferramentas
tecnoldgicas que podem ser utilizadas para desen-
volver o ensino e a aprendizagem, mas é importante
ressaltar que elas sao apenas um recurso didatico e ndo
substituem o papel do professor.

S T T SN

I —

IA no Office 365 é tema de oficina

para docentes
Nucleo realiza formacgao continuada com
ferramentas aplicaveis a educacdo. Saiba mais.

“Cola” em provas é tema de
videoconferéncia

Docente da UFMS expds sua tese de
doutorado a docentes da Unifev. Saiba mais. .)
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Raciocinio légico-
matematico no Ensino
Fundamental

Profa. Esp. Rita de Cassia Bazalhia Rodrigues

A educacao basica é a etapa inicial para o desenvol-
vimento de habilidades cognitivas, sociais, emocionais
e fisicas em criancas e adolescentes, visando formar
cidad&os criticos, participativos e responsaveis. E nela
que sao adquiridos os conhecimentos fundamentais,
como leitura, escrita, raciocinio légico-matematico, co-
nhecimento de mundo, g, principalmente, a socializacado.

O psicoélogo norte-americano Howard Earl Gardner,
ao longo de suas experimentacodes, propde a existén-
cia de diferentes tipos de inteligéncia, e que a escola
deve oferecer oportunidades para que todos os alunos
desenvolvam suas competéncias.

Com foco no desenvolvimento integral dos alunos e
suas potencialidades, o Colégio Unifev trabalha projetos
nas diferentes areas do conhecimento: projetos esporti-
VoS, sarau, teatro, exposicoes, Feira das Ciéncias, excur-
sdes, olimpiadas de matematica e ciéncias.

Visando desenvolver o raciocinio lédgico-matematico,
os estudantes dos quintos anos do Ensino Fundamen-
tal foram motivados a participar da Olimpiada Matific,
semanalmente, nas aulas de Matematica, por meio de
diversas atividades gamificadas, e realizaram simulados
no laboratoério de informatica.

O desempenho dos alunos na Olimpiada foi positi-
Vo, com destague para os conhecimentos em fracdes
equivalentes, nUmeros decimais e resolucao de pro-
blemas mais complexos. A participagdo dos alunos na
Olimpiada, incentivada pela escola, mostrou-se eficaz,
pois proporcionou Mais uma oportunidade de apren-
dizado.
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